418-125 rue Chabanel Ouest
Montréal, Québec
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Nombre
d’employés
4

#Capteurs de mouvement #Réalité augmentée
#Conception de mouvements #Réalité mixte
#Installations interactives #Réalité virtuelle
#Intelligence artificielle
#Mapping vidéo #Unity
#Mobilier #XR

#Scénographie augmentée

Ottomata est un studio technologique de design expérientiel spécialisé
dans la conception de parcours immersifs avec pas d'casque dans
lesquels les gens sont amenés a reconnecter avec le moment présent.

Nous sommes spécialisés dans la conception de parcours immersifs sans casque. Alors
gu’on entend trés souvent le mot « immersion » étre utilisé dans notre domaine, on
I'associe automatiquement au casque de réalité virtuelle. Chez Ottomata, nous essayons
de nous éloigner de ce dispositif. Nous travaillons dans I'espace public et tentons par de
multiples autres combinaisons de technologies de faire vivre des expériences collabora-
tives et collectives. En utilisant diverses technologies telles les projections architecturales,
les lasers de spectacle, les procédés holographiques et les technologies de capture de
mouvement, il nous est possible de placer les gens au centre du scénario et de les engager
de fagon riche et excitante. Toutes ces expériences collectives sont alignées avec notre
vision; celle de ramener les gens dans le moment présent.

RESPONSABLE DEVELOPPEMENT DES AFFAIRES :
HUGO LALIBERTE - COFONDATEUR

+1 514 978 8655

| EEFET

OUEBEC

Péle d’expertise
en exportation

hello@ottomata.com
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